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Nr.|Spielername Position BE | ST | GE | WG| RW Fahigkeiten & Merkmale m | HV |Stat | kP | Defl | INT| TD| CAS | SdT | xtra | SSP | aktueller Wert | verfiig. Ssp
1 Brawler X | Trained Troll | 4 | 5 | 5+ | 5+ | 10+ [grgermer O oomenrester) Maperuerien Seune e E 2 1 8 135.000 G 2
> Tanle Trained Troll 4 5 5+ | 5+ | 10+ izi?;a';%eers(;);r:;?;.enorecher(1+), TStpieler werfen, Nimmersatt, Regeneration, Saublod, R 0 115.000 G 0
3 Hai Kurbelwagen | 4 5 | 5+ | - | 9+ [seunisd knochenbrecher (+1),Brutal (+1), schueres Gerét, Standfest, verstecide Watfe, Braier E 3 3 9 125.000 G 3
4 Loo Il Kurbelwagen 4 5 5+ - O+ [Saubléd, Knochenbrecher (+1), Brutal (+1), schweres Gerét, Standfest, versteckte Waffe R 0 105.000 G 0
5 Keu]e Snotling 5 1 3+ 5+ 6+ Kleinwiichsig, Winzig, Lebensmiide, Ausweichen, Gewandt, Wuseln R 0 1 5000 G O
6 Mitze Snotling 5 1 3+ | 5+ | 6+ [Kleinwiichsig, Winzig, Lebensmiide, Ausweichen, Gewandt, Wuseln m R 1 3 15.000 G 3
7 Nub| Snot“ng 5 1 3+ 5+ 6+ Kleinwiichsig, Winzig, Lebensmiide, Ausweichen, Gewandt, Wuseln R 0 1 5000 G O
8 Hemd X Snotling 5 1 3+ | 5+ | 6+ [Kleinwiichsig, Winzig, Lebensmiide, Ausweichen, Gewandt, Wuseln R 0 15.000 G 0
9 Schlapp Il Snotling 5 1 | 3+ | 5+ | 6+ [keinwiichsig, winzig, Lebensmiide, Ausweichen, Gewandt, Wuseln R 0 15.000 G 0
10 Wurf Snotling 5 1 3+ | 5+ | 6+ [Kleinwiichsig, Winzig, Lebensmiide, Ausweichen, Gewandt, Wuseln, fliegender Tackle m 1 E 1 3 6 35.000 G 0
1 1 Vuvu Snot“ng 5 1 3+ 5+ 6+ Kleinwiichsig, Winzig, Lebensmiide, Ausweichen, Gewandt, Wuseln, fliegender Tackle m E 2 6 35000 G O
12 Pilz Snotling 5 1 3+ | 5+ | 6+ [|Kleinwiichsig, Winzig, Lebensmiide, Ausweichen, Gewandt, Wuseln, fliegender Tackle E 1 1 6 35.000 G 0
13 Pilx Snotling 5 1 | 3+ | 5+ | 6+ [keinwichsig, winzig, Lebensmiide, Ausweichen, Gewandt, Wuseln R 1 4 15.000 G 4
14 Spitz Snotling 5 1 3+ | 5+ | 6+ |Kleinwiichsig, Winzig, Lebensmiide, Ausweichen, Gewandt, Wuseln m R 0 15.000 G 0
15 Spix Snotling 5 1 3+ | 5+ | 6+ |Kieinwichsig, Winzig, Lebensmiide, Ausweichen, Gewandt, Wuseln R 1 4 15.000 G 4
16 Varag SS 6 5 3+ 5+ | 10+ |Block, Jump-up, Looner 4x, MB +1, Thick Skull, Crushing Blow (+1 Ribrecher) R 0 0G 0
TD-Differenz -1 TD-for/Spiel| 1,0 Rasse Snotlinge Team Re-Rolls| 4 | @ 60.000 G = 240.000 G
CAS-Differenz -16 TD-ag./Spiel| 1,3 Tier 3 Trainerassistenten| 4 | @ 10.000 G = 40.000 G
Ergebnisquote 0,500 CAS-for/Spiel| 2,5 Teamrating 144,5 Cheerleader| 4 | @ 10.000 G = 40.000 G
SPP 46 CAS-ag./Spiel| 6,5 Teamkasse 280.000 G Sanitater|] 1 | @ 50.000 G = 50.000 G
Upgrades 5 Upgrades/Spiel| 1,3 Cheftrainer Girathon treue Fans| 2 Teamwert 1.075.000 G
Spiele 4 Spp/Spiel| 11,5 Spiralling-Expenses G Show Match | nein | Saison| 1 momentaner TW 870.000 G
Verletzungen (W16): 1-6 verpasst dieses Spiel, 7-9 verp. nach. Spiel (m), 10-12: hartn. Verl. (HV) & vnS (m) kostspielige Fehler
. Teams mit 100.000 G oder mehr in der Teamkasse nach Spielende und Punkt 4 missen einen W6 w urfeln:
13-14: Eigenschaftssenkung (W6: 1-2 -RW, 3 -BE, 4 -WG, 5 -GE, 6 -ST) & vnS (m), 15-16: Tod WoBgepms 100.000G 200.000 G 300.000 G 400,000 G 500.000 G 600.000 G
Spielstart: Spielende: AnstoRtabelle: 7: Brilliantes Training bis 195.000 G bis 295.000 G bis 395.000 G bis 495.000 G _bis 595.000 G und mehr

1. Fan-Faktor (w3+Fans
2. Wetter

3/4. Gesellen/Anreizg
5. Gebete an Nuffle

6. AnstoRRrecht

1. Ergebnis & Einnahmen festhalten
2. treue Fans anpassen

3. SdT & zufallige. Spielerverbesserungen
4. Anheuern, Feuern, aus. Dienst stel.
5. kostspielige Fehler (siehe rechts)

2: Schnap. Schiri 8: Wetterwechsel ;
3: Auszeit 9: Uberraschung 3
4: stab. Verteidigung 10: Blitz! 4
5: hoher Ball 11: Ubereifriger Schiri Z

6: begeisterte Fans 12: Sturm auf das Spielfeld

Wetter: 2: driickende
11: strém. Regen (-1

Hitze (W3 zuféllige Spieler pausieren), 3: sehr sonnig (-1 auf Passwirfe), 4-10: perfekt
auf Ball (ab)fangen, stéren & aufnehmen), 12: Blizzard (-1 bei eilen & keine langen Passe)

kleiner Vorfall

Krise abgew endet

bedeutender Vorfall

Katastrophe

Krise abgewendet:
kleiner Vorfall:
bedeutender Vorfall:
Katastrophe:

kein Geldverlust
W3 x10.000 Goldstlicke gehen verloren

die Halfte des Goldes (abgerundet auf 5.000 G) gehen verloren
alle Goldstlicke bis auf 2W6 x 10.000 G gehen verloren

aktuelles Wetter:

Anstofl3event:

Anreize / Gebete

an Nuffle

Fans:

kom. Pass / Defl. / Int.:
Touchdowns:

Casulties:

je 1 extra SSP / SdT:
Einnahmen / treue Fans:
kostspielige Fehler:

Heim Gast

Fouls:
Sani:
vdS:
vnS:

Stats:

Tod:

Heim Gast

Steigerungen, Entlassungen, Einkiufe




